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образования: структура и содержание программы в 10-11 классах 

(базовый и углубленный уровень)» 

 

Доклад подготовил Камалиев Р.Н. 

 
12 августа 2022 года вступил в силу приказ Минпросвещения России от 12.08.2022 

N 732 "О внесении изменений в федеральный государственный образовательный 

стандарт среднего общего образования, утвержденный приказом Министерства 

образования и науки Российской Федерации от 17 мая 2012 г. № 413" (Зарегистрировано 

в Минюсте России 12.09.2022 № 70034), который внес во ФГОС среднего общего 

образования изменения. 

Во исполнение этого приказа разработаны примерные рабочие программы по 

информатике. Они базируются на обновленных ФГОС, примерной программе 

воспитания. 

Примерная Программа по информатике базовый уровень для 10-11 классов 

направлена на формирование основ мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки информатики, и организацию изучения информатики на 

деятельностной основе. 

Мы будем рассматривать две примерные программы: Информатика Базовый 

уровень для 10-11 классов, Информатика Углубленный уровень для 10-11 классов. 

Ведущими компонентами учебного предмета «Информатика» являются 

предметные научные знания, способы деятельности и мировоззрение, соответствующее 

современному уровню развития цифровых технологий. 

Результаты     базового      уровня      изучения      учебного      предмета 

«Информатика» ориентированы на общую функциональную грамотность, получение 

компетентностей для повседневной жизни и общего развития. 

Углубленный уровень изучения информатики наряду с решением задачи 

формирования системного понимания фундаментальных принципов информатики 

реализует предпрофессиональное образование. 

Структура содержания учебного предмета «Информатика» содержит 4 раздела: 

Цифровая грамотность, Теоретические основы информатики, Алгоритмы и 

программирование, Информационные технологии. 

На базовом уровне Информатика изучается в объеме 1 часа в неделю. 

Для углубленного уровня – 4 часа в неделю. 

Особенностью преподавания курса информатики является его выраженный 

концентрический характер. Четыре раздела программы повторяются в течение всех лет 

обучения, но каждый следующий год углубляет и расширяет объем знаний учащихся, 

дает им новые умения. 

Примерная рабочая программа содержит детальное описание содержания 

предмета по годам, планируемые предметные, личностные и метапредметные 

результаты обучения. 

Раздел «Планируемые результаты обучения» детально определяет результаты 

школьников и задачи учителя при планировании учебной деятельности. 

Личностные результаты освоения учебного предмета «Информатика» на уровне 

основного общего образования представлены через основные направления 

воспитательной деятельности. 

В формате наглядной схемы представлена структура планируемых 

метапредметных результатов. Примерные рабочие программы содержат подробное 

описание планируемых предметных результатов. 

Примерное тематическое планирование содержит детализированное содержание 



каждой конкретной темы и основные виды учебной деятельности. 

Деятельностный подход, заложенный в тематическом планировании, позволяет 

учителю отбирать задания, с помощью которых возможно сформировать результаты 

обучения и диагностировать их. 

 

Отличия в содержании рабочих программ базового и углубленного уровней 

10 класс 

Цифровая грамотность 

Персональный компьютер. Выбор 

конфигурации компьютера в зависимости 

от решаемых задач. 

Операционная система. Понятие о 

системном администрировании.  

Поиск в файловой системе. Организация 

хранения и обработки данных с 

использованием интернет-сервисов, 

облачных технологий и мобильных 

устройств. 

Прикладные компьютерные программы 

для решения типовых задач по выбранной 

специализации. Системы 

автоматизированного проектирования.  

11 класс 

Цифровая грамотность 

Веб-сайт. Веб-страница. Взаимодействие 

браузера с веб-сервером. Динамические 

страницы. Разработка интернет-

приложений (сайтов). Сетевое хранение 

данных.  

Информационные технологии и 

профессиональная деятельность. 

Информационные ресурсы. Цифровая 

экономика. Информационная культура. 

 

10 класс 

Цифровая грамотность 

Архитектура фон Неймана. Гарвардская 

архитектура. Автоматическое выполнение 

программы процессором. Оперативная, 

постоянная и долговременная память. 

Обмен данными с помощью шин. 

Контроллеры внешних устройств. Прямой 

доступ к памяти. 

Мобильные цифровые устройства и их 

роль в коммуникациях. Встроенные 

компьютеры.  

-Параллельное программирование. 

Системное программное -обеспечение. 

Утилиты. Драйверы устройств.  

Принципы размещения и именования 

файлов в долговременной памяти. 

Шаблоны для описания групп файлов. 

Адресация в сети Интернет. Протоколы 

стека TCP/IP.  

Разделение IP-сети на подсети 

с помощью масок подсетей. Сетевое 

администрирование. Получение данных 

о сетевых настройках компьютера. 

Проверка наличия связи с узлом сети. 

Определение маршрута движения пакетов. 

Шифрование данных. Симметричные 

и несимметричные шифры. Шифры простой 

замены. Шифр Цезаря. Шифр Виженера. 

Алгоритм шифрования RSA. 

Стеганография. 

 

10 класс 

Теоретические основы информатики 

 Универсальность дискретного 

представления информации Понятие о 

возможности кодирования с обнаружением 

и исправлением ошибок при передаче кода 

Сущность содержательного 

(вероятностного) подхода к измерению 

информации; определение бита с позиции 

содержания сообщения. 

Информационные процессы. Передача 

информации. Источник, приёмник, канал 

10 класс 

Теоретические основы информатики 

 Информационные процессы в природе, 

технике и обществе. 

Непрерывные и дискретные величины 

и сигналы. Необходимость дискретизации 

информации, предназначенной для 

хранения, передачи и обработки 

в цифровых системах.  

Декодирование сообщений, записанных 

с помощью неравномерных кодов. 

Построение однозначно декодируемых 



связи, сигнал, кодирование. Искажение 

информации при передаче. Хранение 

информации, объём памяти. Обработка 

информации. Виды обработки информации: 

получение нового содержания, изменение 

формы представления информации. Поиск 

информации. Роль информации и 

информационных процессов в окружающем 

мире.  

 

11 класс 

Теоретические основы информатики 

Использование графов и деревьев при 

описании объектов и процессов 

окружающего мира. 

 

кодов с помощью дерева. Граф Ал. А. 

Маркова. 

Цветовые модели. Векторное 

кодирование. Форматы графических 

файлов. Трёхмерная графика. Фрактальная 

графика. 

Кванторы существования и всеобщности. 

Многоразрядный сумматор. Микросхемы 

и технология их производства. 

Ограниченность диапазона чисел при 

ограничении количества разрядов. 

Переполнение разрядной сетки. 

Беззнаковые и знаковые данные. Знаковый 

бит. Двоичный дополнительный код 

отрицательных чисел.  

Побитовые логические операции. 

Логический, арифметический 

и циклический сдвиги. Шифрование 

с помощью побитовой операции 

«исключающее ИЛИ». 

Представление вещественных чисел 

в памяти компьютера. Значащая часть 

и порядок числа. Диапазон значений 

вещественных чисел. Проблемы хранения 

вещественных чисел, связанные 

с ограничением количества разрядов. 

Выполнение операций с вещественными 

числами, накопление ошибок при 

вычислениях. 

11 класс 

Теоретические основы информатики 

Теоретические подходы к оценке 

количества информации. Закон 

аддитивности информации. Формула 

Хартли. Информация и вероятность. 

Формула Шеннона.  

Алгоритмы сжатия данных. Алгоритм 

RLE. Алгоритм Хафф-мана. Алгоритм 

LZW. Алгоритмы сжатия данных 

с потерями. Уменьшение глубины 

кодирования цвета. Основные идеи 

алгоритмов сжатия JPEG, MP3. 

Причины возникновения ошибок при 

передаче данных. Коды, позволяющие 

обнаруживать и исправлять ошибки, 

возникающие при передаче данных. 

Расстояние Хэмминга. Кодирование 

с повторением битов. Коды Хэмминга. 

. Описание графов с помощью матриц 

смежности, весовых матриц, списков 

смежности 



Средства искусственного интеллекта. 

Сервисы машинного перевода 

и распознавания устной речи. Когнитивные 

сервисы. Идентификация и поиск 

изображений, распознавание лиц. 

-Самообучающиеся системы. 

Искусственный интеллект в компьютерных 

играх. Использование методов 

искусственного -интеллекта в обучающих 

системах. Использование методов 

искусственного интеллекта 

в робототехнике. Интернет вещей. 

Перспективы развития компьютерных 

интеллектуальных систем. Нейронные сети. 

 

10 класс 

Информационные технологии 

Растровая и векторная графика. Форматы 

графических файлов. 

Создание и преобразование 

аудиовизуальных объектов. Обработка 

изображения и звука с использованием 

интернет-приложений. 

Мультимедиа. Компьютерные 

презентации. Использование 

мультимедийных онлайн-сервисов для 

разработки презентаций проектных работ.  

 

11 класс 

Информационные технологии 

Примеры: моделирование движения; 

моделирование биологических систем; 

математические модели в экономике и др. 

Табличные (реляционные) базы данных. 

Таблица — представление сведений об 

однотипных объектах. Поле, запись. Ключ 

таблицы. Работа с готовой базой данных. 

Заполнение базы данных. Поиск, 

сортировка и фильтрация записей. Запросы 

на выборку данных. Запросы с 

параметрами. Вычисляемые поля в 

запросах. 

Средства искусственного интеллекта. 

Сервисы машинного перевода и 

распознавания устной речи. Идентификация 

и поиск изображений, распознавание лиц. 

Самообучающиеся системы. 

Искусственный интеллект в компьютерных 

играх. Использование методов 

искусственного интеллекта в обучающих 

системах. Использование методов 

10 класс 

Информационные технологии 

Программные средства и интернет-

сервисы для обработки и представления 

данных. Большие данные. Машинное 

обучение.  

11  класс 

Информационные технологии 

Дискретизация при математическом 

моделировании непрерывных процессов. 

Моделирование движения. Моделирование 

биологических систем. Математические 

модели в экономике. Вычислительные 

эксперименты с моделями. Компьютерное 

моделирование систем управления. 

Обработка результатов эксперимента. 

Метод наименьших квадратов. Оценка 

числовых параметров моделируемых 

объектов и процессов. Восстановление 

зависимостей по результатам эксперимента. 

Вероятностные модели. Методы Монте-

Карло. Имитационное моделирование. 

Системы массового обслуживания. 

Табличные (реляционные) базы данных. 

Таблица — представление сведений об 

однотипных объектах. Поле, запись. Ключ 

таблицы. Работа с готовой базой данных. 

Заполнение базы данных. Поиск, 

сортировка и фильтрация данных. Запросы 

на выборку данных. Запросы 

с параметрами. Вычисляемые поля 

в запросах.  

Основные принципы нормализации баз 

данных. Язык управления данными SQL. 

Создание простых запросов на языке SQL 

на выборку данных из одной таблицы. 



искусственного интеллекта в 

робототехнике. Интернет вещей. 

Перспективы развития компьютерных 

интеллектуальных систем 

 

Нереляционные базы данных. 

Экспертные системы. 

Интернет-приложения. Понятие 

о серверной и клиентской частях сайта. 

Технология «клиент — сервер», её 

достоинства и недостатки. Основы языка 

HTML и каскадных таблиц стилей (CSS). 

Сценарии на языке JavaScript. Формы на 

веб-странице. 

Размещение веб-сайтов. Услуга хостинга. 

Загрузка файлов на сайт. 

Разрешение. Кадрирование. Исправление 

перспективы. Гистограмма. Коррекция 

уровней, коррекция цвета. Обесцвечивание 

цветных изображений. Ретушь. Работа 

с областями. Фильтры. 

Многослойные изображения. Текстовые 

слои. Маска слоя. Каналы. Сохранение 

выделенной области. Подготовка 

иллюст-раций для веб-сайтов. 

Анимированные изображения. 

Векторная графика. Примитивы. 

Изменение порядка элементов. 

Выравнивание, распределение. 

Группировка. Кривые. Форматы векторных 

рисунков. Использование контуров. 

Векторизация растровых изображений. 

 

11 класс 

Алгоритмы и программирование 

Разработка и программная реализация 

алгоритмов решения типовых задач 

базового уровня. Примеры задач: 

алгоритмы обработки конечной числовой 

последовательности (вычисление сумм, 

произведений, количества элементов с 

заданными свойствами); алгоритмы анализа 

записи чисел в позиционной системе 

счисления; алгоритмы решения задач 

методом перебора (поиск наибольшего 

общего делителя двух натуральных чисел, 

проверка числа на простоту). 

Алгоритмы редактирования текстов 

(замена символа/фрагмента, удаление и 

вставка символа/фрагмента, поиск 

вхождения заданного образца). 

Сложность вычисления: количество 

выполненных операций, размер 

используемой памяти; зависимость 

количества операций от размера исходных 

данных. 

. 

 

10 класс 

Алгоритмы и программирование 

Интегрированная среда разработки. 

Методы отладки программ. Использование 

трассировочных таблиц. Отладочный 

вывод. Пошаговое выполнение программы. 

Точки останова. Просмотр значений 

переменных.  

Инвариант цикла. Составление цикла 

с использованием заранее определённого 

инварианта цикла. 

Документирование программ. 

Использование комментариев. Подготовка 

описания программы и инструкции для 

пользователя. 

Алгоритмы обработки натуральных 

чисел, записанных в позиционных системах 

счисления: разбиение записи числа на 

отдельные цифры; нахождение суммы 

и произведения цифр; нахождение 

максимальной (минимальной) цифры.  

Нахождение всех простых чисел 

в заданном диапазоне. Представление числа 



 в виде набора простых сомножителей. 

Алгоритм быстрого возведения в степень. 

Обработка данных, хранящихся в файлах. 

Текстовые и двоичные файлы. Файловые 

переменные (файловые указатели). Чтение 

из файла. Запись в файл. 

Разбиение задачи на подзадачи. 

Подпрограммы (процедуры и функции). 

Рекурсия. Рекурсивные объекты 

(фракталы). Рекурсивные процедуры 

и функции. Использование стека для 

организации рекурсивных вызовов. 

Использование стандартной библиотеки 

языка программирования. Подключение 

библиотек подпрограмм сторонних 

производителей. Модульный принцип 

построения программ. 

Численные методы. Точное 

и приближённое решения задачи. 

Численные методы решения уравнений: 

метод перебора, метод половинного 

деления. Приближённое вычисление длин 

кривых. Вычисление площадей фигур 

с помощью численных методов (метод 

прямоугольников, метод трапеций). Поиск 

максимума (минимума) функции одной 

переменной методом половинного деления. 

Алгоритмы обработки символьных строк: 

подсчёт количества появлений символа 

в строке; разбиение строки на слова по 

пробельным символам; поиск подстроки 

внутри данной строки; замена найденной 

подстроки на другую строку. Генерация 

всех слов в некотором алфавите, 

удовлетворяющих заданным ограничениям. 

Преобразование числа в символьную строку 

и обратно. 

Двумерные массивы (матрицы). 

Алгоритмы обработки двумерных 

массивов: заполнение двумерного 

числового массива по заданным правилам; 

поиск элемента в двумерном массиве; 

вычисление максимума (минимума) 

и суммы элементов двумерного массива; 

перестановка строк и столбцов двумерного 

массива.  

Разработка программ для решения 

простых задач анализа данных (очистка 

данных, классификация, анализ 

отклонений). 

 

 



11 класс 

Алгоритмы и программирование 

Формализация понятия алгоритма. 

Машина Тьюринга как универсальная 

модель вычислений. Тезис Чёрча—

Тьюринга. Машина Поста. Нормальные 

алгорифмы Маркова. Алгоритмически 

неразрешимые задачи. Задача останова. 

Невозможность автоматической отладки 

программ. 

Оценка сложности вычислений. Время 

работы и объём используемой памяти, их 

зависимость от размера исходных данных. 

Оценка асимптотической сложности 

алгоритмов. Алгоритмы полиномиальной 

сложности. Переборные алгоритмы. 

Примеры различных алгоритмов решения 

одной задачи, которые имеют различную 

сложность. 

Поиск простых чисел в заданном 

диапазоне с помощью алгоритма «решето 

Эратосфена». 

Многоразрядные целые числа, задачи 

длинной арифметики. 

Словари (ассоциативные массивы, 

отображения). Хэш-таб-лицы. Построение 

алфавитно-частотного словаря для 

заданного текста.  

Анализ текста на естественном языке. 

Выделение последовательностей по 

шаблону. Регулярные выражения. 

Частотный анализ.  

Стеки. Анализ правильности скобочного 

выражения. Вычисление арифметического 

выражения, записанного в постфиксной 

форме.  

Очереди. Использование очереди для 

временного хранения данных. 

Связные списки. Реализация стека 

и очереди с помощью связных списков. 

Алгоритмы на графах. Построение 

минимального остовного дерева 

взвешенного связного неориентированного 

графа. Обход графа в глубину. Обход графа 

в ширину. Количество различных путей 

между вершинами ориентированного 

ациклического графа. Алгоритм Дейкстры. 

Алгоритм Флойда—Уоршалла. 

Деревья. Реализация дерева с помощью 

ссылочных структур. Двоичные (бинарные) 

деревья. Построение дерева для заданного 

арифметического выражения. Рекурсивные 



алгоритмы обхода дерева. Использование 

стека и очереди для обхода дерева. 

Динамическое программирование как 

метод решения задач с сохранением 

промежуточных результатов. Задачи, 

решаемые с помощью динамического 

программирования: вычисление 

рекурсивных функций, подсчёт количества 

вариантов, задачи оптимизации. 

Понятие об объектно-ориентированном 

программировании. Объекты и классы. 

Свойства и методы объектов. Объектно-

-ориентированный анализ. Разработка 

программ на основе объектно-

ориентированного подхода. Инкапсуляция, 

наследование, полиморфизм. 

Среды быстрой разработки программ. 

Проектирование интерфейса пользователя. 

Использование готовых управляемых 

элементов для построения интерфейса. 

Обзор языков программирования. 

Понятие о парадигмах программирования. 

Изучение второго языка программирова- 

ния. 

 

 


